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2023年全国职业院校技能大赛高职组

“融媒体内容策划与制作”（GZ085）

【竞赛任务书】

（第 1套）

注：竞赛任务中不得出现单位名称、选手名称等具有特殊意义的字符，一经发

现，竞赛成绩为零，按作弊处理。

理论知识部分
模块一 融媒体专业知识

一、单选题（总分 2.5分，每小题 0.5分）

1.关于公众号标题，以下说法错误的是( )。

A.抓住粉丝痛点

B.贴近生活场景

C.让粉丝感同身受

D.文字越多越好

2.以下哪项是对于融媒体更为全面的定义？( )

A.将传统媒体与数字媒体进行整合

B.将文字、图片、音频、视频等不同媒介形式融合在一起

C.利用互联网、移动通信等新兴技术进行信息传播

D.以上都是

3.以下哪种图像文件格式不支持透明度？( )

A.PNG

B.GIF

C.TIFF

D.BMP

4.摄影中的“三角形法则”指的是什么？( )

A.快门速度、光圈、ISO感光度之间的平衡关系
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B.景深、物距、光圈之间的平衡关系

C.光线、白平衡、曝光之间的平衡关系

D.焦距、光圈、曝光时间之间的平衡关系

5.对处于稳定期的产品，哪一生命周期的运营相对而言最为重要？( )

A.拉新

B.促进老用户活跃

C.促进新用户转化

D.流失用户的召回

二、多选题（总分 5分，每小题 1分，多选、错选、漏选均不得分）

1.在图像处理中，下面哪些技术可以用来实现图像增强？( )

A.直方图均衡化

B.Sobel算子

C.高斯滤波器

D.双边滤波器

2.融媒体时代的记者不再是单纯的新闻采编者，他们的工作还涉及以下哪些

方面？( )

A.互动交流

B.数据分析

C.内容策划

D.市场推广

3.微信公众号内容数据分析工作是运营者每天要做的工作，后台关于内容数

据的传播渠道主要分为以下哪些？( )

A.公众号会话

B.聊天会话

C.朋友圈

D.搜一搜

4.H5与图文传播相比，有哪些优势？( )

A.社交分享

B.感官体验，互动性好

C.制作和传播成本低



3 / 10

D.利于效果追踪和反馈数据

5.好的选题一定是蕴含价值感的，价值感体现在以下哪些方面？( )

A.引发共鸣

B.颠覆认知

C.情感价值

D.新闻价值

三、判断题（总分 2.5分，每小题 0.5分）

1.在融媒体内容制作中，剪辑软件只能用来处理视频，音频处理需要使用专

门的音频软件。( )

2.在进行融媒体内容制作时，要根据自己的喜好进行制作，不需要考虑目标

受众的特征和喜好。( )

3.标题一定程度上决定打开率。( )

4.用户的基本信息是构成用户画像的基本框架，展现的是用户的固有属性，

一般包含社会属性、商业属性、心理属性等信息。( )

5.Photoshop中 CMYK格式的层可以进行渲染镜头光晕效果。( )
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实践操作部分

任务提交要求

最终以参赛队为单位提交以“工位号”命名的文件夹，保存在赛场提供的比

赛专用 U盘中。具体保存方式方法如下：

图 1 任务提交方式

任务背景描述

某文化传播公司的主要经营范围为融媒体内容策划、制作与运营。你是该公

司融媒体部门项目组组长，现在公司要求该部门根据公司提供的素材，就同一主

题以“图文新闻”“短视频”“交互 H5”三种融媒体内容产品形式进行策划与制

作。

请你以小组组长的身份带领两名组员，认真梳理、分析“乡村振兴”项目素

材（文字素材、图片素材、视频素材、音频素材等见竞赛素材文件包），共同完

成工作任务。

“乡村振兴”项目描述：“乡村振兴”是中国现代化建设的重要战略，旨在

推动农业农村现代化、促进城乡一体化发展。近年来，中国政府对乡村振兴战略
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的重视程度日益提升，各种政策措施层出不穷。在这一过程中，许多地方政府、

企业、社会组织和个人都发挥了积极的作用，推动了乡村振兴事业的蓬勃发展。

本选题将以“乡村振兴·筑梦新农村”为主题，通过展现各地乡村振兴的经验和

成果，让受众了解乡村振兴的重要性和必要性，探讨乡村振兴的发展路径和方向。

模块二 融媒体项目分析与策划方案

任务要求

一、融媒体项目分析（8分）

（一）撰写项目分析方案，文档以“项目分析方案”命名，另存为 PDF提

交。

（二）撰写内容

1.选题说明：根据竞赛主题与所给素材，确定具体的选题与角度。

2.用户分析：分析该融媒体项目的用户定位。

3.传播渠道：传播渠道包括但不限于微博、微信公众号、客户端/网站、短视

频平台等，请为图文新闻、短视频、H5作品三种形式选择合适的传播渠道，并

阐述选择理由。

4.创意思路：撰写图文新闻创意思路、短视频创意思路、H5作品创意思路。

二、融媒体项目策划（总分 27分）

（一）图文新闻策划方案（7分）

具体要求：

1.准确提炼标题。

2.撰写文稿思路，选取恰当的结构方式。

3.阐述配图选择理由。

4.策划方案须考虑技术实现的可行性，并在模块三融媒体内容制作中予以实

现。

5.文档以“图文新闻策划方案”命名，另存为 PDF提交。

（二）短视频策划方案与分镜头脚本（10分）

撰写内容包括：
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1.撰写短视频策划方案

表 1 短视频策划方案

短视频概况

主题

时长

调性

短视频创意

创意思路

创意框架

具体要求：

（1）选择适合视频内容的主题。

（2）视频时长 55—60秒。

（3）完成创意说明，编写不少于 100字的创意说明，包括内容逻辑线索、

创意框架结构。

2.撰写短视频分镜头脚本

表 2 短视频分镜头脚本

镜号 景别 画面内容 时长 旁白字幕 音乐 备注

具体要求：

（1）景别：根据创意需要选择合适景别。

（2）画面内容：表述清晰明了。

（3）时长：以“秒”为单位。

（4）旁白字幕：写出字幕内容，若不需要则注明“无”。

（5）音乐：备注所使用音乐。

3.创意须考虑技术实现的可行性，并在模块三融媒体内容制作中予以实现。

4.文档以“短视频策划方案”命名，另存为 PDF提交。
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（三）H5策划方案与分页脚本（10分）

撰写内容包括：

1.撰写 H5作品策划方案

表 3 H5作品策划方案

作品概况

作品标题

作品页数

作品类型

创意与结构

创意说明

作品结构

具体要求：

（1）确定 H5 作品选题，拟定标题，标题符合比赛规定的主题，且标题文

字不超过 12个字符。

（2）作品页数为 8-12页（不包括加载页），即不少于 8页，不超出 12页。

页面规格为“标准竖版”。

（3）确定 H5作品类型，H5大致类型有：信息展示类、图文动画类、音视

频交互类、测试与游戏类、长页面类、综合类等，各队可选择一种类型或几种相

结合的综合类型。

（4）完成创意说明，编写不少于 100字的创意说明，要求创意说明中至少

包括选题角度、主要内容、动画与交互设计、作品风格等相关描述。

（5）作品结构完整合理，H5作品除了加载页之外，作品结构应包含首页、

若干内容页、尾页，方案中写清楚对内容页分为几个部分，以及各部分的主要内

容。

2.撰写 H5作品分页脚本

表 4 H5作品分页脚本

结构部分
作品

页码
各页内容 页面设计 文案撰写 动画设计 交互设计 音效

第一部分：

首页
第 1页

第二部分 第 2-*页
第三部分 第*-*页

…… ……

第 N部分： 第*页
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尾页

具体要求：

各队围绕已确定的选题编写 H5分页脚本，阐明页面内容、页面设计、文案、

动画、交互以及音效等。

（1）结构：写清楚作品各部分层次。

（2）页码：对应各部分的页码划分清楚。

（3）各页内容：写清楚每页的内容、要使用哪些不同形式的素材。

（4）页面设计：设计并画出大致的页面原型图（可插入表格，也可以置于

表格下方），图中应体现主要的页面元素；相同的版式可以采用同一个原型图。

（5）文案：撰写每页的文案，要求简明扼要，既有作品信息的文案，也要

有提示用户交互动作的文案。单页面文案不多于 50字，且表达清晰、紧扣主题、

无错别字。

（6）动画：设计每页所采用的动画类型，包括页面切换按钮的动画设计。

单页面设计 3种以上动画，图片、文案的动画方式描述清楚，无歧义。

（7）交互设计：写清楚每页的交互设计功能与效果。

（8）音效：写清每页音效，包括背景音乐与其他音效。

3.创意须考虑技术实现的可行性，并在模块三融媒体内容制作中予以实现。

4.文档以“H5策划方案”命名，另存为 PDF提交。

模块三 融媒体内容制作

一、任务描述

根据模块二融媒体策划方案，制作完成图文新闻述评稿、短视频、H5 三个

融媒体作品。

二、任务要求

（一）图文编辑（10分）

根据竞赛图文素材，编辑完成一篇图文新闻述评稿。具体要求如下：

1.新闻标题字数 2-20字，必须包含新闻主题关键词。

2.导语字数不多于 150字。

3.文内添加小标题，文题相符。
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4.结语字数不多于 150字。

5.整篇新闻稿 1000-1200字。

6.新闻稿中，“述”要完整表述新闻事件，“评”要梳理提炼各方评论观点。

7.插入 2-3张新闻配图，图片规格参数要求为 200px×300px。

8.新闻配图能准确反映新闻事件的真实性，体现新闻主题和重点，体现新闻

方向。

9.新闻述评稿排版，标题居中小二号黑体，正文小四号仿宋，行间距固定值

26磅，首行缩进 2字符。

10.文档以“图文新闻述评稿”命名,另存为 PDF提交。

11.以上参赛选手编写内容，严格遵守新闻相关法律法规要求。

（二）短视频制作（20分）

根据竞赛素材，制作一个 55-60秒的短视频作品。具体要求如下：

1.标题在短视频内容 3秒之内出现。

2.标题与主题匹配，内容条理清晰。

3.镜头连贯，整体剪辑流畅，无任何水印标识。

4.短视频画面须清晰流畅，添加 1-2种特技转场并与视频主题及画面相适应。

5.字幕为简体中文，无错别字和歧义。

6.音频与画面效果相匹配。

7.导出视频时采用MP4格式，将编辑完成的视频命名为“短视频”，视频文

件不超过 100M。作品分辨率为 1280*720（无损高清格式），帧率采用逐行扫描，

帧率 25/秒，画面比例为 16：9或 9：16。

8.选手需保留作品制作过程，工程文件命名为“短视频制作工程文件”存放

至指定路径。

9.符合传播规范，无敏感字。

（三）H5作品制作（25分）

根据竞赛素材，制作一个 H5作品。具体要求如下：

1.作品页数为 8-12页，文件的页面规格为“标准竖版”、“640px×1260px”；

文件夹以“H5制作”命名，包括以“H5制作工程文件”命名的工程文件、以“H5

作品”离线发布的 H5作品文件，作品文件大小不超过 50M。
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2.按照策划方案制作，保证作品结构完整，有加载页、首页、内页、尾页；

结构合理，作品体验、阅读流畅。

3.体验导航：导航明确、合理，操作简便，取消自动翻页，每页设置导航按

钮，尾页必须设置返回首页的按钮；导航设计风格与整体版面协调，所有的页面

导航按钮风格与尺寸一致。

4.作品中用字、标题与正文设计整体和谐、美观；用字契合文案风格；字体、

字号、颜色等元素清晰可辨，适合新媒体阅读；非创意设计的文字内容，符合新

媒体必要的中英文排版规范。

5.版面布局：文字、图片及其它符号布局整体和谐、美观，版面风格新颖统

一，具有美感，富于时代特色。

6.色彩设计：作品色彩协调统一、和谐美观，色彩的设计与主题相符，符合

特定元素要求。

7.平面元素设计：图片、图标贴合主题，图片图标加工处理得当，细节精致；

图片、图标设计新颖，有独特风格。

8.交互设计条理性与吻合度：有层次、条理清晰，与主题、文案内容相符。

9.交互设计效果：明显易见、可视性强，主题、文案内容相辅相成，具有逻

辑性，新颖，有独到之处，合理设置触摸操作与动效，合理设置音频、视频等多

媒体素材，素材选取合理，处理精细，操作简便。

10.加载页 Logo：各队自行制作与主题相符合的 logo。

11.用户体验：能有效引导用户完成作品阅读，有助于提升用户的整体感观

体验，有助于加深用户对内容的理解。

附：

赛题 1素材

链接：https://pan.baidu.com/s/1mRgXvZsffojE-ZnKMdyNjw

提取码：oq0b

音频素材：用于所有赛题，后面赛题不在附录

链接：https://pan.baidu.com/s/13CDQz-1E6UMbjjRcB1h3lg

提取码：lvfv
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