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首届世界职业院校技能大赛

虚拟现实(VR)设计与制作

赛项赛题

《城轨交通运营场景模拟设计与制作》

一、立意

《城轨交通运营场景模拟设计与制作》模拟地铁轨道运营日常真

实操作和功能，达到仿真学习城轨交通运营流程的目的。

二、情境创设

随着城市建设进程的加快，城市轨道交通越来越发达，越来越

多的国家有意开展相关基础设施建设。利用 VR 实训课程为开展城市

轨道交通基础设施建设的国家快速培养轨道运营人才。故事内容如

下：一位城轨交通站务人员，为达到上岗标准要求，通过 VR 的形式

模拟训练城轨运营中的车站开站流程，进行岗前培训。

三、任务设计

题目简述：打开U盘指定目录下的“城轨交通运营”参考文件，

仔细研读文件并结合任务书要求，完成VR项目设计、VR模型制作、VR

引擎制作，动作交互制作四项模块，并能在指定设备上运行。

模块一：VR项目设计
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1.1 采用 VR 的方式设计一个城市轨道交通场景，展现城市轨道交

通给人带来的便利，现向社会征集 VR 项目方案，请完成“城轨交通

运营”VR项目方案设计。

主场景、主角色设计方案（场景风格、角色设计等）

交互功能设计（交互方式，触发模式等的描述）

界面交互设计，用线框图表示

项目 VR硬件实现方式和理由

项目设计过程录像，MP4 格式，大小不超 500M

项目设计文档要求：所有文档以 PDF 格式提供，文字和图形结合

进行项目设计，把设计的意图尽可能清晰的表达给程序、美术、界面

设计师。

1.2 评分标准

序号 评分指标 分值

1 主场景、主角色设计方案 4

2 交互功能设计（交互方式，触发模式等的描述） 5

3 界面交互设计，用线框图表示 4

4 项目 VR 硬件实现方式和理由 4

5 项目设计制作过程录像 3

模块二：VR 模型制作

制作地铁车辆模型、地铁站站台场景模型、男乘客模型。

2.1 地铁车辆一号车厢（TC-1）客室模型一套

参考提供的照片和三视图完成地铁车辆模型制作。
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（1）三视图参考图片。

（2）一号车厢客室内部多角度素材。

（3）整体结构参考一号车厢（TC-1）客室。

2.2 地铁站一侧站台场景模型一套

参考提供的参考图片完成地铁站一侧站台场景模型的制作。

（1）地铁站一侧站台CAD图纸以及多角度图片。

（2）屏蔽门、自动扶梯、升降电梯图片。

（3）墙面、地面等可复用贴图。

2.3 男乘客模型一个

参考提供的参考图片男乘客模型的制作。

（1）男乘客服装照片。

（2）男乘客面部贴图。

（3）男乘客转面图。

2.4 要求：

（1）命名、保存位置、格式等达到要求

（2）比例准确

（3）布线合理

（4）材质细节逼真

（5）UV展开划分合理、贴图美观

（6）模型面数合理

（7）灯光铺设氛围得当

（8）总体效果美观
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2.5 评分标准（多个模型参照该分值比例给分）：

序号 评分标准一级指标 评分标准二级指标 分值

1 基本要求 命名、保存位置、格式等达到要求 3

2 比例 准确 3

3 布线 规整、疏密有度 4

4 UV 拆分 UV 划分合理 5

5 材质贴图 贴图美观、写实逼真、符合逻辑 3

6 模型面数
保证剪影轮廓无形变的情况精简面

数
5

7 灯光
灯光铺设符合真实世界逻辑、氛围

逼真
3

8 总体效果 美观 4

模块三： VR引擎制作

3.1 进入场景。面前出现一个大门关闭的地铁口，画面逐渐高

亮，同时“清晨 7点，我来到地铁口，开始忙碌一天”字幕以渐显的

方式出现。文播放结束后，延时 5 秒。地铁口大门高亮，通过操作设

备与高亮的大门交互，场景切换。

3.2 场景切换，我此刻出现在站台中，面前是屏蔽门。自动跳出

文字提示框“检查屏蔽门”，地上高亮显示 3 把钥匙，使用操作设备

分别抓取 3 把钥匙插入至屏蔽门钥匙孔中，只有中间钥匙可以使屏蔽

门启动，启动成功后，屏蔽门打开并且关闭，任务完成。画面中弹出

窗口提示“按指示路径检查全部屏蔽门”，点击窗口“确定”按钮后

可以实施移动和瞬移，此时需要按照指定顺序用操作设备移动通过，
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若没有按照顺序移动，则移动错误的同时报警信号，并返回初始位

置，需要重新通过。

3.3 场景切换，我出现在升降梯旁，画面中弹出窗口提示“使用

升降梯前往站厅”，电梯门自动打开，进入电梯内电梯门自动关闭，

电梯上升过程，透过电梯玻璃看到从站台到站厅的外景变化，电梯门

开启，场景切换。

3.4 我出现车控室安全门前，操作设备点击密码锁，弹出输入密

码界面，使用操作设备点击数字按键输入密码并点击确认（密码为

1234），如密码输入错误，弹出密码错误提示，如密码输入正确，车

控室的门自动打开后，场景切换。

3.5 我进入车控室后，车控室灯光自动亮起。屏幕前方出现提示

字幕“请检查周围环境，等候乘客进入指定位置”。环视周围环

境，看到远处车厢内男乘客进入并坐下后回到车控室电脑屏幕。电

脑屏幕高亮显示，聚焦电脑屏幕 2 秒后，车控室电脑屏幕出现开机

动画，动画播放结束后，电脑屏幕高亮，使用操作设备点击电脑屏

幕，自动移动至电脑屏幕前，电脑屏幕放大。

3.6 我将电脑屏幕上不同的设备图标拖放至指定位置，实现对车

站设备的启动，全部拖放正确后，图标闪烁。这时，镜头下方向上浮

现文字“BAS 系统正常运行，FAS 设备正常运行，AFC 设备正常运行，

开站作业已完成”。字幕播放完毕，软件自动退出。

3.7 导出可运行文件，在 VR 工作站设备上运行，根据运行结果

调整素材和代码，完成项目要求。同时将打包完成的压缩文件“城轨
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交通运营.rar”或者“城轨交通运营.zip“，保存在 U 盘“提交资

料\模块三\结果文件\”中，作为评分依据。

3.8 评分标准

序号 评分标准 分值

1 实现功能3.1 3

2 实现功能3.2 6

3 实现功能3.3 3

4 实现功能3.4 2

5 实现功能3.5 3

6 实现功能3.6 5

7 实现功能3.7 5

8 总体效果 3

模块四：动作交互制作

4.1 根据所提供的动画示例完成模型绑定、动画制作、渲染和合

成并按要求输出动态视频文件。（要求使用 MAYA 进行绑定的选手不

能使用自动绑定功能，对绑定过程全程录屏。）

4.2 评分标准

序号
评分标准一级

指标
评分标准二级指标 分值

1 基本要求 命名保存位置格式等达到要求 2

2 骨骼绑定
关节控制器科学、规范，运动控制

器符合角色的生理结构
5
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3 蒙皮 蒙皮制作完整，模型运动无损坏面 ４

4 动作 准确度、节奏感、运动规律契合度 7

5 整体效果 流畅度、美感 2
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