
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《ClearSky（净蓝）计划》
二十一世纪中叶，随着环境污染的日益加深，我们看不到星星、看不到月亮，无情的污染物将天空腐蚀出了一个大洞，再不修复的话会对人类产生巨大的威胁。修复的唯一办法是增加臭氧层的厚度，这就需要玩家作为环境保护卫士穿越到远古时代，收集女娲补天时的七彩之石：孔雀石、方解石、金刚石、重晶石、冰晶石、光卤石、红宝石。只有集齐七彩宝石方能补救天空漏洞，拯救整个人类。
题目简述：
打开U 盘指定目录下的“ClearSky（净蓝）计划”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下模型制作：

完成士兵模型制作。

完成作战装备模型制作。

2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境

硬件：计算机、VR开发套件

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，打字机模式显示指定文字，随后出现按钮“进入时光隧道”，选中按钮场景切换。进入时光隧道，在时光隧道中穿行，最终来到远古时代，界面出现七块原石排列成圆环状漂浮在界面上，每一块原石添加高亮显示，选中其中一块原石后，出现文字提示信息，介绍该原石的主要特征，当七块原石都介绍完毕后，场景切换。
进入古代场景，根据提示，孔雀石原石遗落到了蜀地，画面中可以看到蜀军大营，有许多的帐篷和巡逻的士兵，其中一位士兵走到（我）面前：“你是何方人士，所来何事？”（我）回答道：“我是为寻找遗落的孔雀石而来，想向军师请教一些事情。”士兵：“请随我来。”随后场景切换，进入军事帐内，表明来意后，军师说道：“你要寻找孔雀石的心情我可以理解，但最近听闻敌军率二十万众顺江而下，要犯我领土，如果你有好的办法可以助我打赢敌军，我就可以帮你寻找到孔雀石。”
场景切换到长江一带，正好赶上敌军率领一万五千精兵，与我军一起逆江而上。两军相遇，画面中出现按钮“火攻敌船”，选中按钮后进入对战模式，经过双方激烈的交战，我方大破敌军，烧毁了敌军大量舟船。敌军又将剩余的舟船都予以烧毁，然后撤退。
场景切换回我军营帐，（我）与军师共同商讨寻找孔雀石的事宜，军师提供了孔雀石的大概地点，（我）在军师提供的物品里选择要带上的装备，前往孔雀石所在地。
进入溶洞，画面中提示可能存在的危险因素，并要求（我）不能触碰溶洞内的机关（保持前进的稳定性），一旦触碰，则重新回到溶洞起始点，随后出现“开始任务”按钮，选中按钮后，倒计时3分钟开始，（我）正式开始寻找孔雀石的冒险，进入溶洞后，孔雀石在场景中央高亮显示，（我）抓取原石并放入自己口袋，沿原路返回，同样要求不能触碰两侧机关。若在3分钟之内取回孔雀石并返回溶洞入口，画面提示“恭喜获得孔雀石”，并可选择重新开始或退出软件；若在3分钟之内未取回孔雀石并返回溶洞入口，则画面提示“任务失败”并直接返回溶洞出口画面。
顺利获得孔雀石之后，画面出现字幕：“最终集齐女娲补天时的七彩之石：孔雀石、方解石、金刚石、重晶石、冰晶石、光卤石、红宝石，实现补救天空漏洞，拯救了整个人类。”
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成生物角色绑定、打斗动作制作。
4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

