
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题

《狼牙山五壮士》
《狼牙山五壮士》描写的是在河北省保定市

 HYPERLINK "https://baike.baidu.com/item/%E6%98%93%E5%8E%BF" \t "https://baike.baidu.com/item/%E7%8B%BC%E7%89%99%E5%B1%B1%E4%BA%94%E5%A3%AE%E5%A3%AB/_blank" 易县

 HYPERLINK "https://baike.baidu.com/item/%E7%8B%BC%E7%89%99%E5%B1%B1%E6%88%98%E6%96%97" \t "https://baike.baidu.com/item/%E7%8B%BC%E7%89%99%E5%B1%B1%E4%BA%94%E5%A3%AE%E5%A3%AB/_blank" 狼牙山战斗中，英勇抗击日军和伪满洲国军的5位八路军英雄。故事内容如下：马宝玉、葛振林、宋学义、胡德林、胡福才5位战士在战斗中临危不惧，英勇阻击，子弹打光后，用石块还击，面对步步逼近的敌人，宁死不屈，毁掉枪支，义无反顾地纵身跳下数十丈深的悬崖。使用VR的形式体验狼牙山五壮士激烈的战斗。
题目简述：

打开U盘指定目录下的“狼牙山五壮士”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下模型制作：

完成战士角色模型制作；
完成武器模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境

硬件：计算机、VR开发套件

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。

进入场景，（我）站在狼牙山五壮士纪念碑前，天空晴朗，纪念碑前弹出按钮“了解详情”，选中按钮后，打字机显示指定文字。文字显示完毕后，再次弹出按钮“立即体验”。选中按钮后，场景切换，此时视角为第一人称视角操作狼牙山五壮士之一，山顶狂风大作，山下随机生成突击敌军。VR手柄切换为步枪模型。左下角显示步枪剩余子弹：30颗。手榴弹剩余：10颗。
当击退多次敌军，且弹药为0时。红色弹窗显示“弹药不足！”弹窗显示3秒后自动关闭，此时身旁石头高亮显示，可抓取石头，并扔出石头继续抵御敌军。当石头扔光后，马宝玉战士弹出对话框且播放语音：“同志们，我们都是有骨气的中国人，宁死不投降！为祖国、为人民牺牲是光荣的！”此时步枪高亮显示，双手握持步枪，折3次折断步枪后，动画呈现马宝玉战士整理军衣军帽，大喊一声“同志们，跟我来！”随后第一个纵身跳下深谷。

此时人物移动切换为双手手柄上下摆动移动，跑向悬崖后自动播放人物跳下动画。动画播放完毕后，黑屏并显示指定文字字幕，字幕显示完毕后，返回纪念碑前。此时纪念碑前再次弹出“立即体验”按钮，使用手柄触碰按钮并扣动扳机后可重复体验。
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成角色绑定、换子弹动作制作。
4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境：

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

