
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题

《董存瑞炸碉堡》
董存瑞，河北省张家口市

 HYPERLINK "https://baike.baidu.com/item/%E6%80%80%E6%9D%A5%E5%8E%BF/326410" \t "https://baike.baidu.com/item/%E8%91%A3%E5%AD%98%E7%91%9E%E7%82%B8%E7%A2%89%E5%A0%A1/_blank" 怀来县人，中国人民解放军东北野战军第11纵队32师96团2营6连6班班长，1948年在解放战争时期在河北省承德市

 HYPERLINK "https://baike.baidu.com/item/%E9%9A%86%E5%8C%96%E5%8E%BF/83630" \t "https://baike.baidu.com/item/%E8%91%A3%E5%AD%98%E7%91%9E%E7%82%B8%E7%A2%89%E5%A0%A1/_blank" 隆化县的隆化战斗中舍身炸碉堡，壮烈牺牲，年仅19岁。故事内容如下：1948年5月25日，我军攻打隆化城的战斗打响。董存瑞所在连队担负着攻击国民党守军防御重点隆化中学的任务。他任爆破组组长，带领战友接连炸毁4座炮楼、5座碉堡，胜利完成了规定的任务。连队随即发起冲锋，突然遭到敌军一个隐蔽的桥形暗堡的猛烈攻击，前进的道路被封锁了。看到部队受阻于开阔地带，董存瑞挺身而出，向连长请战：“我是共产党员，请准许我去！”毅然抱起炸药包，冲向暗堡，前进中他左腿负伤，仍然顽强坚持冲至桥下。由于桥形暗堡距地面高度远超过身高，两头桥台又无法放置炸药包。危急关头，董存瑞毫不犹豫地用左手托起炸药包，右手拉燃导火索，高喊：“为了新中国，冲啊！”碉堡被炸毁，董存瑞以自己的生命为部队开辟了前进的道路。
题目简述：
打开U 盘指定目录下的“董存瑞炸碉堡”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下模型制作：

完成战士角色模型制作；
完成手枪模型制作；
完成防御建筑模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境
硬件：计算机、VR开发套件
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。

进入场景，战士（我）站在掩体后方，周围环境晴朗，打字机模式显示指定文字后，延时5秒出现按钮“请求参与战斗”，选中按钮，场景切换。战士（我）站在掩体后方，周围正在发生激烈的战斗，随后有一位战士从掩体上方跳下，画面显示“小战士！跟我走！和我一起用油桶炸毁最后一座炮楼！”随后跟随战士移动至指定位置。
抓起地上的手枪弹夹，靠近手枪换弹处，触发上弹夹动画，之后画面右上角显示任务“请将面前3个油桶击爆”，当使用手枪击爆3个油桶后，视角切换，画面中油桶爆炸后引起连锁反应炸毁炮楼，所有战士向前冲锋，但突然遇到一阵猛烈火力的封锁，接连尝试突破，但均未成功，战士伤亡惨重。
战斗越发惨烈，此时天空昏暗，周围随机有手榴弹被引爆还有敌方的火力压制。眼前文字特效闪烁“请立即寻找掩体！”。延时2秒后文字消失，地面出现动态指示标，跟随指示标移动至掩体后。掩体后方有战士（我）、爆破组组长董存瑞及连长，交谈后董存瑞挺身而出，向连长请战：“我是共产党员，请准许我去！”毅然抱起炸药包，随后安排任务“战士！给我掩护！”
下达任务后，董存瑞沿固定路径开始跑动。前方随机出现落石出现，战士（我）使用手枪击碎落石为董存瑞掩护，直至董存瑞顺利到达桥型暗堡。危急关头，董存瑞毅然决然地用左手托起炸药包，右手拉燃导火索，高喊：“为了新中国，冲啊！”，随后碉堡被炸毁，场景切换为黑白色，视角切换，能看到被炸毁的碉堡，向前冲锋的战士。循环播放配音“为了新中国，冲啊！”延时十秒后，从镜头下方向上浮现指定文字。字幕效果播放完毕，软件退出。
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境
硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成角色绑定、换子弹动作制作。
4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；
描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。


