
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《大禹治水》
《大禹治水》是中国古代的神话传说。故事内容如下：中国三皇五帝时期，黄河泛滥，洪水淹没了庄稼、山陵、房屋，人民流离失所。禹受命于舜，带领着伯益、后稷和一批助手治水。有一次他前去治水，路过自己的家，听到小孩的哭声，原来是他的妻子涂山氏刚给他生了一个儿子。他多么想回去亲眼看一看自己的妻子和孩子，但是一想到治水任务艰巨，只得向家中的茅屋行了一个大礼，眼里噙着泪水，骑马飞奔而走了。
题目简述：

打开U 盘指定目录下的“大禹治水”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成以下模型制作：

完成古代建筑模型制作；
完成村民模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境
硬件：计算机、VR开发套件
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，周围环境昏暗，洪水肆虐，在枯竭的农田里，禹和几个民众交谈。民众：“禹，我们一致认为你是我们当中最适合成为领导人的人，你为人谦逊，待人有礼，做事认真，我们相信你一定能带领我们治理好这洪水。”禹：“我的父亲因为没有治好水，而给人民带来了苦难，我一定努力再努力。”随后出现按钮“开始任务”，点击按钮切换场景。
在一处山丘前，洪水漫过河道，无处倾泻，大禹发动村民，带上各类工具，选择了一个天然缺口开始开凿，开凿到一定程度时，便将水流引了过去，洪水由此一泻千里，向下游流去，江河从此畅通。
镜头切换到禹家门口，画面显示文字“大禹三过家门而不入，开辟了无数的山，疏浚了无数的河，修筑了无数的堤坝，天下的河川都流向了大海，终于根治了水患，洪水退却后百姓们重新在土地上种起了庄稼。”随后镜头切换，天气晴朗，画面中是丰收的农田，农夫在农田里锄地种田，一片欢乐祥和的景象，并显示文字：“后世的人们感念他的功绩，为他修庙筑殿，尊他为‘禹神’，我们整个中国也被称为‘禹域’，意为这里是大禹曾经治理过的地方。”
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境
硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成角色绑定、耕种动作制作。

4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

