2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《红军长征——过草地》
过草地乃是红军长征中最艰苦的经历之一。草地之下，积水淤黑，泥泞不堪，浅处没膝，深处没顶。远远望去，似一片灰绿色海洋，不见山丘，不见树木，鸟兽绝迹，人烟荒芜，没有村寨，没有道路，东西南北，茫茫无限。故事内容如下：人和骡马在草地上行走，须脚踏草丛根部，沿草甸前进。若不慎陷入泥潭，无人相救，会愈陷愈深，乃至被灭顶吞没。草地区域气候恶劣，晴空迷雾变幻莫测。红军过草地的是红军长征中最艰苦的行军之一。
题目简述：

打开U 盘指定目录下的“红军长征——过草地”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：

1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成如下模型制作：

完成战士角色模型制作；
完成行军装备模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境

硬件：计算机、VR开发套件

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，天空正在打雷下雨，画面中红军在草地上吃力行走，打字机效果显示指定文字。延时5秒出现按钮“开始体验”，选中按钮，场景切换到一个临时搭建的避雨棚前方，两名红军战士在避雨棚里啃着树皮，其中一名红军战士在吃完一块树皮之后从身旁的袋子里拿出一块树皮递到面前说：“同志，我这里还有些树皮，给你一块。”此时可以接过树皮。

镜头切换，画面中可以看到一名红军战士靠在一颗树旁，同时可以看到红军战士在朝你伸出手并且喊着：“同志。”，上下摆动手柄移动到红军战士身旁时，眼前显示文字：“这位战友一定是饿坏了，使用手柄拿出食物。”之后（我）拿出了食物递到红军战士面前说道“同志，快点吃吧。”

此时红军战士挥手拒绝并说道：“没，没用了。”说完将手放下，过一会右手伸向左边上衣口袋说道：“这……这里！”接着红军战士从衣服里掏出一个纸包，接着说道：“记住，这，这是，大家的！”说完，红军战士的手重新放下。

（我）打开纸包，纸包内有一个党证，党证里有七根火柴。

镜头切换，这时处于黑夜，有许多的篝火由近到远的散落在场景中，篝火旁三三两两的红军战士坐在一起，（我）走到指导员旁边，拿出纸包递给指导员，指导员打开纸包，里面的火柴剩下六根，同时响起对话：“1、2、3、4、5、6。”

镜头切换，天空晴空万里。一名红军正靠在树旁，（我）走到红军战士面前：“同志，再坚持一下，我们就快要走出草地了。”此时，红军战士对着（我）伸出手，接着显示文字：“伸出手扶起红军战士”。（我）扶起红军战士。

接着背景音乐响起，显示字幕：“历经千难万险，红军始终朝着党指引的方向北上，肩负起民族救亡的使命，各路红军汇聚陕北，形成了一只浩浩荡荡的力量。”
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成角色绑定、过草地动作制作。

4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：

4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；

确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。

4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；

制作完整的项目，实现全部的项目功能。
