
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《对牛弹琴》
《对牛弹琴》故事内容描述如下：有位先生善于弹琴，他的琴声优美动听，人们都对他的琴声如痴如醉。有一年的春天，他带着琴来到城郊的田野散步，田野间优美的环境让他心情舒畅。他环顾四周，发现不远处有一头牛正在吃草。他兴致勃勃地拨动琴弦，想要为这头牛演奏一曲。虽然他弹奏得非常悦耳动听，可那头牛依然低头吃着草，并没有理会他。先生见琴声并没有打动这头牛，感到非常的无奈。
题目简述：

打开U 盘指定目录下的“对牛弹琴”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下模型制作：

完成琴师模型制作；
完成田间动物模型制作；
完成田间房屋模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境
硬件：计算机、VR开发套件
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。

进入场景，周围阳光明媚，画面中显示指定文字，之后显示“开始体验”按钮，选中按钮后，场景切换。
进入屋内场景，（我）正在弹奏，旁边站着小童，在旁鞠躬喝彩，一段时间后，小童说：“此曲弹得甚好啊，琴声是如此的迷人。”（我）回应道：“谢谢，今天天气甚好，我想要带琴出去游玩一番。”小童说：“真可惜，我临时有事不能陪你一同游玩了。”之后场景切换。
进入郊外河边，画面显示文字：“于是，琴师来到郊外，春风徐徐地吹着，垂柳轻轻摆动，琴师坐在河边开始弹奏曲子。”旁边有一牧童听到，想要走上前认真欣赏美妙的声音。可是他的牛不愿意动弹。牧童说：“我的牛不愿意动弹，你能帮我一起把牛拉过去吗？”视角切换，我跟随牧童牵引着牛来到河边。

琴师坐在河边弹琴，黄牛低头吃草，尽管琴声动听，然而牛不听也不瞧，完全不理会琴师，琴师很疑惑：为什么牛儿不听我的琴声，是不是不好听了。随后一旁的牧童回应道：“不是琴声不动听，而是曲子不对牛的耳朵呀。”
之后出现文字介绍：“后来人们就根据这个故事，引申出‘对牛弹琴’这个成语，比喻对不懂道理的人讲道理，是白费口舌，也用以讥笑说话的人不看对象。”

3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境
硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成角色绑定、耕种动作制作。

4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境：

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；
描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

