
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《红军长征——爬雪山》
《红军长征——爬雪山》VR项目设计与制作：爬雪山是红军长征中最艰苦的经历之一。红军翻越的雪山，大都在海拔4000米以上，空气稀薄，人迹罕至，白雪皑皑，山高谷深，气候变幻无常。《红军长征——爬雪山》的主要内容包含雪崩、丰碑、背铁锅的司务长、《七律·长征》诗词，抢救掉下悬崖的红军战士。
题目简述：

打开U 盘指定目录下的“红军长征——爬雪山”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：

1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成以下模型制作：

完成战士角色模型制作；
完成行军装备模型制作。

2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境

硬件：计算机、VR开发套件

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。

进入场景，周围环境昏暗，大雪纷飞，画面中红军战士艰难前行，打字机效果显示指定文字。延时5秒出现按钮“开始体验”，选中按钮，场景切换到山崖，前方出现雪崩，众人抢救掉下雪山的战士，同时显示文字 “山上云雾缭绕，白雪皑皑，积雪终年不化，空气稀薄，没有道路，没有人烟，气候变幻无常，时阴时晴，时雪时雨，忽而冰雹骤降，忽而狂风大作”。
越往上爬，山势越陡，道路越滑，好多战士的双脚都冻得失去了知觉，甚至走一步跌一跤。有的战士摔进了深谷，有的战士滑入了雪坑，还有的战士硬挺挺冻死在路旁。接近山顶时，战士小张突然摔倒在雪地里，不省人事，指导员急忙把他抱在怀中，赶快拿了床棉被盖在他身上。
一会儿小张苏醒过来，气息微弱地说： “指导员，你们走吧，别让我连累了队伍。指导员紧紧抱着小张的脸，哽咽地说：别说傻话，我们就是抬也要把你抬下山”。大家互相搀扶着艰难地站立起来，又迈开了前进的脚步。

场景切换，前面有许多战士围在一起。将军喊：“不要停下来，快速前进！”将军的警卫员回来告诉他：“前面有一个人被冻死了。”场景切换，只见一个冻僵的老战士，倚靠一棵光秃秃的树干坐着，一动也不动，好似一尊塑像。他浑身都落满了雪，旱烟夹在手上。单薄破旧的衣服紧紧地贴在他的身上，将军和战士庄严地敬了一个军礼。雪更大了，风更狂了。大雪很快覆盖了老战士的身体，他变成了一座晶莹的丰碑。

场景切换红军赶路场景，显示指定文字。
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成角色绑定、爬雪山动作制作。

4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

