


2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项

《红色记忆之旅——纪念建党100周年VR交互展馆设计制作》
一百年风雨兼程，一世纪沧桑巨变，中国共产党将迎来百年华诞。红色记忆之旅——纪念建党100周年VR交互展馆，借助VR技术，打破传统体验式红色教育的时空限制，真实再现红色革命场景，帮助党员群众深化学习红色教育成果，为建党100周年献礼。
题目简述：
打开U 盘指定目录下的“红色记忆之旅——纪念建党100周年VR交互展馆设计制作”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。

该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模
1.1 竞赛环境
硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC
1.2 竞赛成果要求
[bookmark: _Hlk73695049][bookmark: _Hlk73697875]依据参考文件要求，完成如下模型制作：
完成展馆展品模型制作；
完成小红军模型制作。
2.任务二：VR引擎制作
2.1 竞赛环境
硬件：计算机、VR开发套件
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio
2.2 竞赛成果要求
[bookmark: _Hlk73694886][bookmark: _Hlk73695131]依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，弹出欢迎界面，文字显示“欢迎进入红色记忆博物馆”，出现按钮“进入场馆”，选中按钮切换场景。
进入场馆，画面中主要围绕中国共产党创建之初的重要历史事件，例如中共一大、四大等，陈列物品包括展板、重要文件、重要物品三维模型，部分物品可以进一步的展示，当走到“飞夺泸定桥”展板前，出现按钮“开始体验”，选中按钮切换场景，打字机模式显示“您已重返飞夺泸定桥战役现场”，（我）此时是红军战士身份， VR手柄（右）自动切换为步枪模型，（我）来到泸定桥一端，其他战士们已经用铁锁链搭建好飞桥，画面中显示：“同志们，桥已搭好，可以渡江了”，随后（我）跟随战士移动至指定位置，艰难渡江。渡江完成后，打字机模式显示“已经顺利过江，即将面临敌人的袭击，请做好防御”，体验结束，返回博物馆。
当走到“帮助红军队伍传递重要情报”的体验位置时，画面提示 “是否领取任务”，点击确定后，场景切换，（我）身份切换为一名小红军，当（我）将重要情报送达目的地后，红军表示感谢，并提示体验结束，返回博物馆。
此时可再次选择“飞夺泸定桥”和“帮助红军队伍传递重要情报”的体验。

3.任务三：动作交互制作
3.1 竞赛环境
硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya
3.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成角色绑定、飞夺泸定桥动作制作。

4.任务四：VR项目设计
4.1 竞赛环境： 
硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件
4.2 竞赛成果要求
[bookmark: _Hlk73694925]依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计
规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；
描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作
完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。



