2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题
《丝绸之路》
《丝绸之路》源于西汉，汉武帝派张骞出使西域，开辟了以首都长安（今西安）为起点，经甘肃、新疆，到中亚、西亚，并连接地中海各国的陆上通道。推动了古代中国人民和西方民族的文化交流及商旅贸易，他们跨越雪山、沙漠、草地，传输文化和特产，建起了从古罗马到古长安的友谊桥梁。

题目简述：

打开 U 盘指定目录下的“丝绸之路”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：

1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求
依据参考文件要求，完成以下模型制作：

完成贸易商品模型制作；

完成商人模型制作。

2.任务二：VR引擎制作

依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，在城门外，打字机模式显示指定文字，延迟5秒之后出现“开始体验”按钮，选中后场景切换。进入沙漠场景，张骞带领队伍在沙漠前行，众人风尘碌碌。一段时间后场景切换，张骞躺在地上，一名匈奴人持剑指向张骞，大声喝道：“来人，把他抓回去，此人乃大汉使者，说不定能从他口中得到汉朝情报。”画面逐渐变为黑色，显示文字“张骞等人最终没能敌过匈奴骑兵，被匈奴关押了起来。”
进入牢狱场景中，画面中显示文字“一年之后，匈奴为争夺王位发生内乱，牢外兵连祸结”，随后再次显示文字“小心被匈奴察觉，快逃出。”

进入场景长安城内，周围环境晴朗，同时显示文字“公元前126年，满头华发、衣衫褴褛的张骞带着身边仅剩的一名随员甘父回到故都长安，张骞等人在这里目睹了异国风情，领略了异国文化。为了加强与西域等地的联系，公元前119年，张骞第二次奉派出使西域，汉朝与西域的交通逐步建立了起来，开辟了横贯东西方的著名的交流通道——丝绸之路，揭开了东西方交流、交往的序幕。自此，丝绸、铁器、茶叶等物被引入西域，而汉朝也从西域带回了各种珍禽异兽、珠宝香料、经济作物，为我国古代文化艺术和农业生产的发展带来了积极的影响。”
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机

软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成角色绑定、打斗动作制作。

4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境： 

硬件：计算机

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：

4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；

确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。

4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；

制作完整的项目，实现全部的项目功能。
