
2021年全国职业院校技能大赛
“虚拟现实(VR)设计与制作”赛项赛题

《红军长征》
土地革命战争时期，中国工农红军主力撤离长江南北各苏区，转战两年，到达陕甘苏区的战略转移行动。故事内容如下：1934年10月，第五次反“围剿”失败后，中央主力红军为摆脱国民党军队的包围追击，被迫实行战略性转移，退出中央根据地，进行长征。使用VR的形式体验红军长征艰苦的环境。
题目简述：
打开U 盘指定目录下的“红军长征”参考文件，仔细研读文件并结合任务书要求，制作VR模型、制作模型动作、编写策划文档、开发VR项目，最终完成任务书要求的VR项目任务。
该题目由以下任务组成：
1.任务一：VR建模

1.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya、Photoshop CC

1.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下模型制作：
完成马匹模型制作；
完成战士角色模型制作。
2.任务二：VR引擎制作

2.1 竞赛环境

硬件：计算机、VR开发套件

软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、Microsoft Visual Studio

2.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求及提供的素材完成VR项目制作。
进入场景，战士（我）站在草地上，天空昏暗，画面中显示指定颜色的文字并播放配音，播放完毕后，弹出操作按钮“立即体验长征”，选中按钮场景切换。

进入场景，战士（我）站在草地上左手举着国旗，天空开始出现雷雨，并伴随狂风，身旁都是向前行走的战士。跟随部队行进方向移动。由草地移动至沼泽地大树旁时，树旁战士突然晕倒，并弹出提示框，“战友因长时间带病赶路导致晕倒，请搀扶战友至马上”，延时2秒自动关闭。移动至战友身旁，高亮显示搀扶位置，左手国旗模型切换为手部模型，触碰指定位置即可搀扶战友。此时文字提示“因长途行军，你的状态也已十分不佳，请使用手柄尽快将生病战友送至马上”，之后切换移动方式为左右VR手柄交替晃动行走，行走速度及距离根据手柄的晃动幅度及速度决定。行走方向根据头盔指示正前方决定。地面高亮显示正确行走方向。当正确行走至马旁时，使用手柄触碰指定位置，即可将战友放置马背。

根据地面指示标移动至雪山脚下，天空逐渐晴朗，画面中显示“驻扎休息，准备登山”，此时左下角显示饥饿值、生命值。生命值最大值为4格，默认为3格，饥饿值最大为4格默认为2格。右上角显示倒计时，并提示“请在倒计时结束前完成生火及饮水吃饭”，倒计时时间为4分钟，每一分钟损失1格生命，每2分钟上升1格饥饿，烤火10秒上升1格生命，饮水下降一个饥饿，吃皮带、树皮下降2格饥饿。介绍完成后，弹出开始按钮。选中开始按钮后开始计时，使用手柄进行移动，根据规则按顺序选择“生火—取雪—烧水—喝水—取树皮—吃下树皮—切断皮带—煮皮带—吃下皮带”。都完成后画面切换为登雪山动画，战士身边随机发生小型雪崩特效，字幕模式播放指定文字。若计时结束或生命值降为0、饥饿值升为4，则画面切换为黑屏，字幕模式播放指定文字。文字播放结束后软件退出。
3.任务三：动作交互制作

3.1 竞赛环境

硬件：计算机
软件：3ds Max、Maya

3.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成角色绑定、长征行军动作制作。
4.任务四：VR项目设计

4.1 竞赛环境：

硬件：计算机
软件：Unity 3D、Unreal Engine4（UE4）、iLook VR工程技术软件、Microsoft Office、Microsoft Visual Studio、Photoshop CC、抓图软件

4.2 竞赛成果要求

依据参考文件要求，完成如下成果：
4.2.1 VR项目文档设计

规划整体设计方案；
确认设计思想及原则、设计系统架构；

描述核心功能。
4.2.2 VR项目工程文件制作

完成场景搭建；
制作完整的项目，实现全部的项目功能。

